TRƯỜNG TIỂU HỌC LÊ HỒNG PHONG
                                   NguyÔn ThÞ Ph­¬ng H¶o
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


KIỂM TRA HỌC KỲ 1
Ngày soạn : 
	Ngày giảng:
	3B: 

3A: 
	3C:




I. MỤC TIÊU

- Kiểm tra, đánh giá chất lượng kiến thức của HS trong toàn bộ chương trình HK1.

- HS nghiêm túc trong giờ thi.

II. CHUẨN BỊ

- Đề bài kiểm tra học kỳ 1 (đã photo sẵn cho từng HS).

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY VÀ HỌC

1. Ổn định tổ chức lớp

2. Kiểm tra HK1

	Đề bài
	Đáp án
	Điểm

	Đề chẵn
	
	

	Câu 1 (3 điểm): Khoanh tròn vào đáp án đúng trong mỗi câu d​​ưới đây:
	
	

	1. Trò chơi Sticks giúp em: 
	
	

	a. Không rèn gì cả, chỉ vui thôi

b. Nâng cao khả năng sử dụng chuột

c. Rèn luyện trí thông minh

d. Cả a và b


	b
	1

	2. Hai phím có gai làm mốc cho việc đặt tay trên bàn phím là:
	
	

	a. F và G

c. F và J

b. H và J

d. G và H


	c
	1

	3. Thao tác nháy chuột nhanh hai lần liên tiếp gọi là:
	
	

	a. Di chuyển chuột

c. Kéo thả chuột

b. Nháy chuột

d. Nháy đúp chuột


	d
	1

	Câu 2 (3 điểm): Điền từ  thích hợp vào chỗ trống (...) để được câu hoàn chỉnh.
	
	

	a. ... dùng để gõ chữ vào máy tính.
	Bàn phím
	1

	b. Hai phím có gai làm mốc cho việc đặt tay trên bàn phím là ... và ...
	F

J
	0.5

0.5

	c. Trên màn hình nền có nhiều ...
	biểu tượng
	1

	Câu 3 (4 điểm): 
	
	

	a. Em hãy khoanh tròn vào biểu tượng công cụ Đường thẳng?
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	1

	b. Em hãy nêu các bước thực hiện để Vẽ đoạn thẳng ?
	- Các bước :
	

	……………………………………………

……………………………………………
	+ Chọn công cụ Đường thẳng.
	1

	……………………………………………
	+ Chọn màu vẽ.
	0.5

	……………………………………………
	+ Chọn nét vẽ.
	0.5

	……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………
	+ Kéo thả chuột từ điểm đầu tới điểm cuối của đoạn thẳng.
	1

	
	
	

	Đề lẻ
	
	

	Câu 1 (3 điểm): Khoanh tròn vào đáp án đúng trong mỗi câu dưới đây:
	
	

	1. Trò chơi Blocks giúp em: 
	
	

	a. Rèn luyện trí nhớ

b. Không rèn gì cả, chỉ vui thôi

c. Rèn khả năng sử dụng chuột

d. Cả a và c


	d
	1

	2. Các phím A S D F G H J K L ; là các phím thuộc hàng
	
	

	a. Hàng phím dưới

c. Hàng phím cơ sở

b. Hàng phím trên

d. Hàng phím số


	c
	1

	3. Thao tác làm thay đổi vị trí của chuột trên mặt phẳng gọi là:
	
	

	a. Di chuyển chuột

c. Nháy chuột

b. Kéo thả chuột

d. Nháy đúp chuột


	a
	1

	Câu 2 (3 điểm): Điền từ  thích hợp vào chỗ trống (...) để được câu hoàn chỉnh.
	
	

	a. Truyện tranh cho em thông tin dạng ... và dạng ...
	hình ảnh

văn bản
	0.5

0.5

	b. Màn hình máy tính có cấu tạo và hình dạng giống như ...
	màn hình ti vi
	

	c. ... là một thiết bị giúp em điều khiển máy tính nhanh chóng và thuận tiện.
	chuột
	1

	Câu 3 (4 điểm): 
	
	

	a. Em hãy khoanh tròn vào biểu tượng công cụ Tô màu?
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	1

	b. Em hãy nêu các bước thực hiện để Tô màu bằng màu nền?
	- Các bước:
	

	……………………………………………

……………………………………………
	+ Chọn công cụ Tô màu.
	1

	……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………
	+ Nháy nút phải chuột để chọn màu tô.
	1

	……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………
	+ Nháy nút phải chuột vào vùng muốn tô màu.
	1


- GV nhắc nhở HS nghiêm túc làm bài.

- GV chấm điểm theo đúng đáp án và thang điểm đã đưa ra.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

- (  Tin häc líp 3 ( -


